1.8.12 Krokovani

Predpoklady:010812

Pr. 1. Vypocti.
a) 8+(-13 b) (-5)® c)11-(-5 d) -6-26

9a(-) (7))

@) 8+(-13=8-13=-"¢ b) (-5) (9= -45 c)11-(-5) = 11+ 5= 1¢
' d) -6-26=-32 e)42:(-7)=-6 f) (-7)-9) = 63
Pr. 2: Vypocti bez kalkul&ky.
a) 2566~ 753 b) (~35) (871 c) (-85432 {-9
| 7531
@) 2566- 753k - 496 —2566
| 4965
871
| 35
' b) (-35)B71= - 3048! 4355
| 2613
3048t
85432: 4= 2135
| 05
(0) (-85433 {-4= 2135 2,
| 32
0

Opakujeme krokovani.
Na krokovacim pasu stoji figurka, nagatku vzdy smirem vpravo.

. |_>| znamena jeden krok smem dogedu (v zavislosti na tom, kterym grem je
figurka zrovna nat&ena),

. |<_| znamena jeden krok smem dozadu (v zavislosti na tom, kterymésem je
figurka zrovna nat&ena),

. 2 znamena utlat celem vzad,
. | | znamena neznamy ¢et kroki neznamym sgrem.

H Pr. 3: PrepiS docisel (kazdému poli se Sipkami musi odpovidat jetislo).
| > plecd gl gl |

>~ 2



pleed 3

c) [ >l > 2+(-1)+3

gyl (1) +2+x

Pr. 4. PrepiS do Sipek (kazdémiislu musi odpovidat jedno pole se Sipkami).

92+(-3  Balex a-(2-)+(-]
~a)2+(-3) > >l <<
b) 3-1+x > =00 |

9a-(2-9+(-) PolSbosledl

Pr. 5. PrepiS Sipkové zapisy diisel a oba zapisy zjednodus.
a2l plrr>oble<d] gle <>

Eladedaa 2+(-1)

ind 1

b) > =>—> >« < 4+1+(-2)
> 3

o)l < ole> (<3)+ 2+(-1)+ 2
1 0

Pr. 6: PrepiSciselné zapisy do Sipek a oba zjednodus.
a) 2—(3-1) b)1-(2-4)-2  c)-2-(1+2)+(-1+ 9

@) 2-(3-)=2-2=(
2-(3-)=2-3+ 1= C
=Dl >iD] = o

b)1-(2-4)-2=1-(-2- 2=
1-(2-4-2=F 2 4 2=
Ol sl <Dl = o

Ec) 2-(1+2)+(-1+ H=-2- 3 - .
2-(1++(-1H h=-2F 2 ¥ 4&-



e <Dl 2Dl > = |« <

PF. 7:  Zjednodus wyislenim i odstragnim zavorek.
a)3-(2-1-1 b) 15+(-2+6)-(7- 3
c) -2-[5-(12-7- §+ 1+ ¢

L a)
Vygisleni:3-(2-1)-1= 3- + & !
- Odstragni: 3—-(2-0)-1=3- 2+ + ¥

b)
EVyél’sIenl’:15+(—2+ 6)—(7— 3: 15 4 & 1
EOdstrarénl': 15+(—2+ 6)—(7— 3: 15 2 6 # 3 1

9

Vyeisleni: —2-[5-(12-7- §+ I+ &~ 2[ 5(- p+ I+ 4- 2 9 4-

- Odstrarni:

2-[5-(12-7-9+ 1+ &£-2[5 12 7 8]t 4- 2 5 ¥ -7-8+1=4

Pr. 8: Prepis Sipkovou rovnici doisel a ok rovnice vyes.
a)l> > > ->l<D| = ||

pyl Pl ddd] = >
o) D> =><Dl | = >l
)P Ple<] = |
e)> >l = Ple<|1 D]
N e aa R
- 3-(2-)=x
2=X
plEEPle D] = >
- x=(-3-1)=2
X+4=2
- x=-2
D lDE S | = ool
—(2-)+x=3-2
C—1+x=1
- x=2
goblEEEE Pl = b
- —(1+x)-2=1



e)l> >3] = [Dle<|l0 [>[D]
3-1=—(-2+x+1+1

§2=—(x—1)+1
C2=-x+1+1
L 2=-x+2
0=x

PF. 9:  Vyies Sipkovou rovnici tak, Ze doplni$ do vSech polirdmady nejvyS«itSipky.
Hledej vSechn&esSeni. Vysledek @ krokovanim a fepis docisel.
a0 D] = [Illl« <
byl = [DIElll< <D
oDl >0 =[Sl - >[5

)

POl D] = |Bll]e < 1-(x=)=y+2

ZjednodusSime:

POl Dl = |Ellle < 1-x+1=y+2

-l D] = [« < 2-x=y+2

Prava a leva strana se lisétgti Sipky = Oke strany se liSi ¢tyfi = neni mozné

neni mozné rovnici igSit doplnim dosahnout rovnosti, jestlize xay mizeme
~maximalre tii Sipek. dohromady dosadit maxim& i (nebo —3).
b)

Pl e <] = D[l <[5 1+x-2=~(y-2)

ZjednodusSime:

| = DI X=1=-y+2

Na levé stratkonéime o ti policka vlevo od Obeg strany se liSi 0 3> rovnosti dosahneme

pravé strany= do obou poli musime tim, Ze na levou strandigamecislo o 3 &tsi

dosazovat tak, abychom se vlevo posunuli mez na pravou (musime dat pozor na obraceni

tii policka vice doprava. znaménka @isel dosazovanych za

P2 e« = [D[llll-<D  1+3-2=-(0-2)

Pliz= e = DIlle<«D]  1+2-2=-(1-2)

Pli=ed = DIEle<Dl  1+1-2=-(2-2)
PII0 e« =[O/ llle<D|  1+0-2=-(3-2)

©)
OISl = DIl > 1o (x+ ) =-(y+Y+1
ZjednodusSime:
[0 Ol <
[e<<D[ D

[O|BlOl<<]»] -1-x-2=-y-3+1
[ B[Sl < -3-x=-y-2



Na levé stratikon¢ime o jedno pole vice vlevo nez na
pravé = na ol strany musimeffavat tak,
abychom vlevo fidali o jeden pohyb doprava vice.

Sl 5] = DM >>0b]  -1-(-142)=-(0+3)+1
Sl € > 5] = [S|El> >0k -1-(-2+2)=~(-1+3)+1
SIS = D> -1-(0+2)=-(1+9 41

(

+ +
ol 5] = [ Bl > O] -1-(1+2)=-(2+3)+1

Shrnuti:



